FONTOS: A kilénb6z6 algebrai programcsomagok nagyon hasznos dolgok lehetnek,
azonban tudni kell ket hasznalni, ugyanis nem tudnak mindent, és bizonyos esetben
félrevezets lehet a hasznalatuk. Gondolkodjunk, és ne csak vakon elhiggyunk mindent!

Alapveté dolgok
e Az alapmiveleteket a +,-,*,/ karakterekkel lehet beirni (mint a kiilénb6z6
programozasi nyelvek esetében is).
A hatvanyozas muveletét a * karakter jeldli, pl: 2*n
Négyzetgydkvonashoz az sqrt() fliggvény hasznalatos (square root szobadl ered), pl:
sqrt(2)
Az n-edik gydkot 1/n-edik hatvanyként lehet beirni, pl: 3*(1/n)
Logaritmus beirdsahoz hasznalhaté a log() és az In() fliggvény, ezek a természetes
alapu logaritmust adjak itt.
Mas alap esetén hasznalhat6 a kdvetkezd jeldlés, egy példan keresztil: log_2(4)
->2-es alapu logaritmus 4
e Egyéb mas fliggvények is hasznalhatdéak természetesen:
sin(), cos(), tan(), sinh(), cosh(), tanh()
Es ezek inverzei:
asin(), acos(), atan(), asinh(), acosh(), atanh()
Vagy még:
abs()
e Fontos, hogy megfeleléen zaréjelezzik a dolgokat.
Példaul torteknél kuldn legyen a nevezd és a szamlaldé egy zarojelben:
(1+x)/(1-x)
Vagy példaul hatvanyozasnal mast kapunk a kdvetkezbkre:
o 872 /3, ami egy hatvanynak a harmada
o 8M2/3), ami pedig a (2 /3)-ik hatvany
e Erdemes megnézni minden esetben, hogy a program Ugy értelmezte-e a beirt
feladatot, ahogyan mi szerettik volna. Ezt az input mez8ben lathatjuk:

log(2)

A jobb als6 sarokban megtalalhato az is, hogy egyes jeldlések mit jelentenek (itt most
pl. a log(x)). Ezt érdemes megnézni, ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban.

Flggvények abrazolasa

http://www.wolframalpha.com/input/?i=sqrt(x%2B3)

igy az abrazolason kiviil sok egyéb mast is kiir.

Vagy:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=plot+sqrt(x%2B3)
igy csak a grafikont rajzolja meg.



http://www.wolframalpha.com/input/?i=sqrt(x%2B3)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=plot+sqrt(x%2B3)

Input interpretation:

plot Vvx+3
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Erdemes a felsé lenyild dobozbdl a “Real-valued plot” opciét kivalasztani. Ezzel a fiiggvényt
valos szamokbdl valés szamokba képez6 figgvenyként fogja értelmezni.

Komplex szamok

http://www.wolframalpha.com/input/?i=re(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=im(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1-4i)*
http://www.wolframalpha.com/input/?i=abs(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=arg(1-4i)

http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1%2B4i)*(4-2i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1-i)%5E997

Egyenletek:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=z*-z%3D3+and+im(z)%3D2
http://www.wolframalpha.com/input/?i=im(z)%3D1+and+abs(z)%3Dsqrt(2)

Gyodkvonas: n-edik gydkot 1/n-edik hatvanyként irva be
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(2)%5E(1%2F3)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=z%5E3-8%3D0

Sorozatok

http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+sqrt(n%5E4%2B2n)-n%5E2+at+n%3Dinf



http://www.wolframalpha.com/input/?i=re(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=im(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1-4i)*
http://www.wolframalpha.com/input/?i=abs(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=arg(1-4i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1%2B4i)*(4-2i)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(1-i)%5E997
http://www.wolframalpha.com/input/?i=z*-z%3D3+and+im(z)%3D2
http://www.wolframalpha.com/input/?i=im(z)%3D1+and+abs(z)%3Dsqrt(2)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(2)%5E(1%2F3)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=z%5E3-8%3D0
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+sqrt(n%5E4%2B2n)-n%5E2+at+n%3Dinf

http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+(25*n!%2Bn%5E25)%2F (25*n%5En)+at+n%
3Dinf

Flggvények hatarértéke

Végtelenben:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+sqrt(4x%5E2%2B3x)-2x+at+x%3Dinf
Véges x esetén:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+1%2Fx%5E2+at+x%3D0
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+1%2Fx+at+x%3D0

Utébbinal két oldali hatarérték nem létezik, amit ki is ir (two-sided limit does not exist)

Differencialszamitas

Els6 derivalt:

http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2)%27

Masodik derivalt (kett6 *-al):
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2)%27 %27

Erinté adott ponton keresztiil:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=tangent+to+sin(x)+at+x%3Dpi%2F3

Egy példa arra amikor nem mikddik olyan szuperll a dolog:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=tangent+line+to+x%5E2+through+(2.0)
Itt kettd érinté is lenne, azonban csak egyet ad ki megoldasként!

Flggvényvizsgalat

Erdemes siman beirni elszér a fiiggvényt, igy is sok mindent kiad, érdemes végig
bogaraszni:

http://www.wolframalpha.com/input/?i=x%5E2%2F (4%2Bx%5E2)

Ezek utan kiirathatjuk kiilén a derivaltakat is, ahogyan fentebb is lathattuk, majd a derivaltak
zérushelyeit is megkereshetjuk:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2%2F (4%2Bx%5E2))%27 %27 %3D0

Taylor polinom

http://www.wolframalpha.com/input/?i=taylor+series+of+x%5E2%2F(1%2Bx%5E2)+at+x%3
D1

Az abranal ahany pontot tartalmaz a kozelité polinom gorbéje, olyan rendd.

“order n approximation shown with n dots”

Tovabbi példakért érdemes kdrbenézni itt is:
http://www.wolframalpha.com/examples/Math.html



http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+(25*n!%2Bn%5E25)%2F(25*n%5En)+at+n%3Dinf
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+(25*n!%2Bn%5E25)%2F(25*n%5En)+at+n%3Dinf
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+sqrt(4x%5E2%2B3x)-2x+at+x%3Dinf
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+1%2Fx%5E2+at+x%3D0
http://www.wolframalpha.com/input/?i=limit+of+1%2Fx+at+x%3D0
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2)%27
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2)%27%27
http://www.wolframalpha.com/input/?i=tangent+to+sin(x)+at+x%3Dpi%2F3
http://www.wolframalpha.com/input/?i=tangent+line+to+x%5E2+through+(2,0)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=x%5E2%2F(4%2Bx%5E2)
http://www.wolframalpha.com/input/?i=(x%5E2%2F(4%2Bx%5E2))%27%27%3D0
http://www.wolframalpha.com/input/?i=taylor+series+of+x%5E2%2F(1%2Bx%5E2)+at+x%3D1
http://www.wolframalpha.com/input/?i=taylor+series+of+x%5E2%2F(1%2Bx%5E2)+at+x%3D1
http://www.wolframalpha.com/examples/Math.html

