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Hallgatok motivaltsaga €s motivalasa

A felsdoktatdsban most részt vevd fiatal generaci6 hozzaszokott a gyors
informacidaramlashoz és ahhoz, hogy folyamatosan rengeteg inger éri 6ket. Ennek
megfelelden valtozott a hallgatok képessége €s hozzaallasa: jellemzden jol kezelik, ha
sok inger éri Oket, ugyanakkor kevésbé szeretnek egyszerre egy dologgal foglalkozni.
Olykor példaul egy kétperces videdt sincs tiirelmiik végignézni, ehhez képest egy
tantermi gyakorlaton 90 percig ugyanazzal foglalkozunk, és mégis fenn kell tartanunk
a hallgatoi érdeklodést, elégedettséget kell kivaltanunk a hallgatokbol egy tanora
ingerszegény kornyezetében. A hosszas mechanikai szamitasok soran kiilonosen nehéz
a hallgatok érdeklddését fenntartani €s biztositani, hogy a szamitas részletei kozepette
ne vesszen el a feladat célja, haszna, ¢és motivalja hallgatokat a szadmitdsok
alkalmazhat6saga.

Eldadasunk célja tehat elsésorban az, hogy felhivjuk a figyelmet arra, hogy a
hallgatok kevésbé motivaltak, illetve egyre nehezebb motivalni 6ket a mechanika-
tanulds irant. A tanoraval és az otthonra kiadott segédanyagokkal kapcsolatban most
tehat elsésorban nem szakmai, hanem motivaciés szemszogbdl vizsgaljuk a
hatékonysdg kérdését. Azaz arra keressiik a valaszt, hogyan lehet a tananyagot
megszerettetni, vagy legaldbbis elérni, hogy a hallgatd hasznosnak érezze és igy olyan
dologra szénja az iddt, amit nem feltétleniil szeret.

Az elbadds soran bemutatunk néhany, altalunk is kiprobalt oGtletet ennek
megoldédsara, amelyeket alabb részletesebben is ismertetiink. Az oktatastechnikai
fogasok mellett a digitalis eszk6zok is segithetnek a hallgatok motivaladsdban, &m csak
akkor, ha ezeket megfelelden hasznaljuk. Az, hogy egy oktatasi segédanyag digitalis,
onmagéaban sokszor kevés, hiszen a hallgatok folyamatosan digitalis eszkdzokkel
vannak kapcsolatban, ez szdmukra nem mindig kiilonleges. Tovabba a digitalis
anyagoknal is oda kell figyelni, hogy egyszerre legyenek figyelmet felkeltok és a
hallgatok tanuljanak is beldliik.

Az eléadasban bemutatott 6tleteket elsdsorban vitainditonak szanjuk, amelyben
a konferencia hallgatosagaval egyiitt keressiik a megoldast a didkok motivalasara.
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Digitalis €s online lehetdségek

Az informatikai eszk6zok széles kori elterjedésének és konnyii elérhetdségének
lathatéan jelentds tarsadalomformald hatisa van. Az egyetemre felvételt nyerd
hallgatok csokkend koncentralasi készsége ¢€és megnovekedett inger-igénye 1is
gyanithatoan erre a jelenségre vezethetd vissza. Az érzékelhetd negativ hatasokon,
példaul a hallgatok kitartdsanak és koncentralasi készségének csokkenésén til azonban
az informatikai eszk6zOk szdmos 1j lehetOséget 1is biztositanak az oktatas
hatékonysdganak noveléséhez.

A nyugati egyetemeken mar szamos online képzés elérhetd, amely nem kivéanja
meg a hallgatok részvételét eldadasokon, illetve tantermi gyakorlatokon. Habar ezen
képzések tulnyomo tobbsége csupan ismeretterjesztd jellegli kurzusokat kinal, egyre
tobb egyetem nyujt szinte teljes mértékben online képzéseket, amelyek végiil diplomat
adnak. Az elmult évtized tapasztalatai alapjan elmondhatd, hogy a digitélis eszkdzok
egyre hangsulyosabb szerepet kapnak az oktatasban, ugyanakkor kérdéses, hogy a
digitalis eszk6zok milyen mértékli bevondsa sziikséges az oktatds mindségének
javitasahoz. Kiilon kérdés, hogy a mechanika tanitdsdnak mik azok a sajatsagai,
amelyeket figyelembe kell venniink az online eszk6z6k megvalasztasa esetén.

Az eldadas soran taglalni fogjuk a digitalis és online eszk6zok alkalmazéasanak
elényeit, illetve hatranyait. Ezen tGl tobb otletet is felvetiink majd ezen eszk6zok
oktatdsi folyamatba vald bevonasdnak lehetséges modjaira. Taglaljuk majd tobbek
kozott az animaciok, illetve hisz perces vide6 eldadasok alkalmazasdnak lehetdségét,
ezek oktatasi folyamatba val6 beillesztésének lehetséges maodjat.

Online kvizjatek

A 21. szazad megvaltozott tanuldsi kdrnyezetében a pedagogiaval foglalkozok
korében egyre népszeriibb az n. ,,entertaining learning” megkdzelités, amely 1ényege,
hogy az informdcidt szérakoztatva adja at a hallgatosag szdmaéra [1]. Az interaktiv,
multimédias eszk6zok segithetnek felkelteni a hallgatd kivancsisdgat €s motivaltta
tenni Oket a tanulasban. A fenti megkozelités egy lehetséges eszkoze a kontaktorai
online kvizjaték, amely kihasznalva a hallgatok egészséges versenyszellemét,
lehetdséget teremt arra, hogy jatékos formaban teszteljék tudasukat. Az elsajatitando
tananyag folyamatos tesztelése ugyanakkor eldsegiti az informacid késébbi el6hivasat,
amelyet a szakirodalomban ,,teszt-hatdsnak” neveznek [2].

Az online kvizjaték megvalositasara biztosit lehetdséget a norvég fejlesztésii
kahoot.it [3] rendszer, amelyet egy jatékalapu oktatasi platform, kifejezetten a 21.
szazad tanulasi igényeire fejlesztettek ki. A rendszer, regisztraciot kdvetden,
ingyenesen hozzaférhetd az oktatok szamara, ahol az egyszerli kezeldfeliilet
segitségével konnyedén létre tudjuk hozni sajat kviziinket. A tantermi jatékhoz
mindbssze projektorra és internet-hozzaférésre van sziikség. A jatékba valo
bejelentkezést kovetden a hallgatok okostelefonjaik segitségével valaszolhatnak a
kivetitett kérdésekre. A valaszadasi id0 leteltével a rendszer megmutatja a helyes
valaszt, igy azonnal lehet0ség van arra, hogy megbesz¢ljiik a vélaszt és a kérdés
tanulsagait.
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Melyik abra mutathatja jellegre helyesen a nyiréfesziltség
eloszlast az alabbi I-szelvényben?
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1. dbra: A Szilardsagtan gyakorlaton alkalmazott Kahoot teszt mintakérdese és kezelofeliilete

Az idei tanévben az elsdéves hallgatdink szdmara meghirdetett Szildrdsagtan c.
targyunk keretében kisérleti jelleggel alkalmaztuk az online kvizt a félév utolso orajan,
vizsgafelkészitd és 0sszefoglald jelleggel. A jatékot 6t gyakorlati csoportunk hallgatoi
jatszottdk, Osszesen 113 f6. A visszajelzések alapjan egyértelmiien latszott, hogy
hallgatoink korében népszeriinek bizonyult a kezdeményezés. A hallgatok 92,79%-a
ajanland a tesztet masoknak, mig 88,38% érezte, hogy tanult a jaték sordn. A
személyes visszajelzések alapjan pedig valés igény mutatkozik arra, hogy a félév
soran koriilbeliil kétheti rendszerességgel teszteljiikk a hallgatdink tudasat, felhivva a
figyelmiiket a hidnyossagokra és igy motivalva dket a folyamatos tanulasra.
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