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1. Bevezeto

Amit most a képernyétokon lattok (vagy a kezetekben fogtok) a MeMento LaTeX kurzusdnak mun-
kalapja. Ehhez tartozik egy szoveges fajl (LaTeX Example_text.txt) is, ami egy nyers szoveget tartal-
mazza, és ennek a munkalap segitségével fogunk megformézni.

A LaTeX haszndlata sordn egy egyszerti szoveges file-t (.tex kiterjesztéssel) szerkesztiink, amibol a
LaTeX forditéja gyakorlatilag 1étrehoz egy PDF dokumentumot. Ennek az a jelentdsége, hogy a LaTeX
fileokat barmelyik LaTeX disztribuciéval is forditjuk le, akkor ugyanolyan formézasi dokumentumokat
kapunk. Ezzel gyakorlatilag elkeriilheto, hogy egy dokumentumunk szétessen ha egy 1j verzidval
nyitjuk meg, mint ahogy ezt tapasztalhattunk néhany régebbi Word dokumentumnal.

2. Alapok

2.1. Dokumentum szerkezete

Egy dokumentum két {6 részbél &ll: preamble-bél és a main body-bdl (lasd abra). A preamble
tartalmazza az Osszes fontos formdazasi beallitast amelyek a dokumentum oldalképét, stilusat hatarozza



LaTeX file |

Preamble

- document class

- used packages

- user defined
commands/environments

- etc...

\begin{document }
Main body

- text

- figures

- equations
- ete...

\end{document}

1. dbra. IWTEX file szerkezete

meg. Ezek természetesen felillirhatéak manudlisan is, de alapvetéen itt adjuk meg, hogy milyen
dokumentum tipust frunk (pl.: report/book/article stb...), mekkora margékat szeretnénk hasznalni,
milyen package-eket szeretnénk haszndlni. Itt adhatéak meg egyénileg definidlt parancsok (command)
és kornyezetek (environment) is (részleteket lasd a alfejezetben).

A main body-ban van az 6sszes olyan tartalom, ami megjelenitésre is keriil. Ilyen a szoveg, a képek,
egyenletek, tabldzatok stb. Az ide beirt széveget kiilonbodzd parancsokkal formdzhatjuk amelyek a
LaTeXben mér elore definiatak, vagy mi magunk hozunk létre a preamble-ben (lasd a fejezetben).

2.2. Dokumentum elkezdése

Hogy nekikezdjiink az elsé LaTeX dokumentumunknak, irjuk be a széveges file els6 soraként a kovet-
kezot:
\documentclass[1llpt, adpaper]{article}.
Ezzel definialtuk, hogy a dokumentumunk alapértelmezett betiimérete 11pt, A4-es méretii papirra
késziil és az ”article” osztalyba (class) tartozik (az osztalyokrdl a ezen az oldalon olvashattok részletesebben).
A kovetkezd fontos teendd, hogy a megjelenitendd részt (a main body-t) koriilvegyilik a document
kornyezettel az aldbbi médon (kornyezetekrél részletesebben a fejezetben olvashatsz):

\begin{document}
...main body...
\end{document }

Ha most leforditjatok a dokumentumot, akkor lithatjatok, hogy sem az oldalkép, sem a széveg nem
olyan formédban jelenik meg, mint ahogy azt a feladatlapon latjatok. A kovetkezd fejezetek foglalkoznak
azzal, hogy miként lehet a kivant médon forméazni egy dokumentumot LaTeX-ban.

3. Csomagok, parancsok és kornyezetek

3.1. Csomagok hasznalata

A LaTeX kiilonboz6 csomagok segitségével dolgozik amiket ha hasznalni akarunk, akkor azokat a pre-
amble-ben hozza kell adni a \usepackage{*packagename*} paranccsal. Ha megfigyeljiik az elébb
forditott dokumentumunkat, akkor lathatjuk, hogy az ékezetes karakterek (4,6,1,6,6,6,,1,1) nem je-
lennek meg. Ez azért van, mert a LaTeX altal alapértelmezetten hasznélt karakterkédolas nem tartal-
mazza ezeket, és emiatt be kell hivni az utf8-as kédoldst a \usepackage [utf8]{inputenc} parancs
preamble-be irasdval. Az esetek nagy részében sok csomagra is sziikségiink van, ezeket akar egy pa-
rancsban is behivhatjuk: \usepackage{*packagenamel*, *packagename2*, ...}.


https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Document_Structure#Document_classes

3.2. Parancsok

LaTeX-ben minden (!) parancs, vagy kornyezet ”\”-el kezd6dik. Ha ezt a karaktert akarjuk hasznalni,
akkor azt egy kiilon paranccsal kell meghivni (”\textbackslash”).

3.2.1. Parancsok argumentum nélkiil

Ebben a részben lesz szé a parancsok hasznélatarol. A parancsok altaldban lehetnek egyszerti utasitasok,
mint pl. a \LaTeX parancs, ami a IATEX szimbdlumét jeleniti meg, vagy a \textbackslash, amely
pedig a ”\” karaktert jelenti. Fontos, hogy egy ilyen parancs van esetén, hogy ha a szét sz6koz koveti,
akkor sziikséges egy ”\” a parancs végén is: ”...\LaTex\ szimbdlumat...”. [jj bekezdést a \par-al, 4j
sort pedig a \\-el lehet inditani.

3.2.2. Parancsok argumentummal

Sok parancsnak argumentumra van sziiksége. Ilyen tipusi parancsokkal adhatjuk meg, hogy ha példaul
azt szeretnénk, hogy ha a végleges dokumentumunkban délt vagy félkévér legyen, de parancsokkal
tudjuk példaul megadni a fejezetek cimét is. Prébaljuk is ki, ebben a szovegrészben szereplo ”dolt” és
"félkovér” szavakon a \textit{...} és \textbf{...} parancsokat.

A parancsok fejezet (section), alfejezet (subsection) vagy az al-alfejezet(subsubsection) is a hozzéjuk
tartozé parancsokkal adhatéak meg. Keressiik meg a nyers szovegben a fejezetek cimét, és hasznaljuk
rajtuk a fenti angol elnevezéseknek megfelelé parancsokat (\section{...}, stb...). Ennek a meg-
adasi médnak a nagy elénye, hogy a \tableofcontents parancsot a main body elejére vagy végére
irva olyan tartalomjegyzéket hoz létre a LaTeX, amelyben kattintva a kivalasztott részhez ugrik
(\usepackage{hyperref} csomag behivdsa még sziikséges). Megfigyelhetjiik, hogy a hivatkozdsok
szines téglalappal vannak korbevéve: ezek jelzik, hogy az adott szovegrész kattinthatd, de nyom-
tatdsban nem jelennek meg.

3.3. Kornyezetek

Az egyik legfontosabb LaTeX eszkoz a kornyezet. Az egyenletek, tablazatok, felsorolasok, képek mind
kornyezetként hivhatdak be egy fajlba, amelyek szépen megforméazva keriilnek megjelenitésre. Ezekre
nézziink néhany példat.

3.3.1. Egyenletek

Az egyenletek megjelenitése és bevitele a LaTeX egyik nagy erdssége. Két f6 megadési lehetéség van.
Az egyik az, ha az egyenleteket két 7$” kozé helyezziik, és akkor a szovegbe illeszti be a formulat, a
masik pedig, hogy meghivjuk az egyenlet kornyezetet, amely kozépre rendezve, megszamozva jeleniti
meg a bevitt formuldt. Ezt a kdvetkezdképpen adhatjuk meg:

\begin{equation}

...equation...

\end{equation}

Egy egyenlet pedig az alabbi szerint néz ki:

i+ 2Dai + o’z = 0. (1)

Ennek a kédja az aldbbi médon néz ki:

\begin{equation}
\ddot{x}+2D\alpha \dot{x}+\alpha"2 x = 0.
\end{equation}
Itt a két-, és egy pontokat az x f6lott a \ddot{x} és \dot{x} parancsok csinaljak. Ezek a parancsok
kizarélag matematikai kornyezetben miikodnek, ha simén szovegre szeretnénk alkalmazni, akkor a
program hibaitizenetet dob. Ilyen parancsok a gorog betlik meghivasa (\alpha), és minden olyan pa-
rancs, ami matematikai miiveletet abrazol. Ha sz6vegben szeretnénk matematikai miiveletet hasznalni,



vagy pl egy a-t irni, akkor azt egy lokalis matematikai kornyezetbe kell tenni a \ (\alpha\) vagy a
$\alphas$ médon. Néhany példat ezekre a matematikai operatorokra az [l tédblazat tartalmaz.

Parancs Megjelenitett karakterek ‘

\infty 00

x"{n+1} zntl

x {n+1} Tn+1
\frac{a}{b} 2

\sart{a} Va
b\; \mathbf{a} ba

\int_a"b x dx [P da

\neq, <, >, \leq, \geq, \equiv, \sim £, >, <> =~
\cdot, \dots, \vdots, \cdots, \ddots ey e,

1. tablazat. Néhany "equation” kornyezetben hasznalhaté LaTeX parancs

Tovabba ha zardjeleket szeretnénk hasznélni, akkor érdemes ezt a \left (...\right) parancsok-
kal tenni, mert ekkor lehet a zardjeleket halmozni, és ha a zardjelben 1évé dolgoknak nagyobb a
szokasosnal, akkor a LaTeX hozzaskaldzza a zardjeleket is:

a a
2<<g+c>—d)+d((a+b)2—1> vs. 2((g+c)—d)+d((a+b)2—l) (2)
T6bb (pl. 3 db) egyenlet esetén az egyenleteket lehet egymas ald, rendezve is megjeleniteni az align
kornyezetben sortoréssel (\\) és a & karakterrel:
\begin{align}
..thsl... & = ...rhsl... \\
dhs2. & = rhs2. \\
...ths3... & = ...rhs3...
\end{align}
Az egyenl6ségijelek el6tt szerepld & karakter a rendezés viszonyitasi pontjat jeloli. Esztétikai szempon-
tok miatt ezt érdemes az egyenlGség jel elé vagy utan rakni, mert akkor az egyenléségjelek egymaés
folott lesznek.

3.3.2. Vektorok, Matrixok

Ez egy rendkiviil specialis kornyezet, mert kizdrolag matematikai kornyezetekben hivhaté meg, tovabba
sziikséges hozzd az amsmath package is (preamble-be: \usepackage{amsmath}). Egy madtrixra egy
példa:

a b c
M=\|d e f (3)
g h 1
Ezt az alabbi kéddal lehet létrehozni:
\begin{equation}
\mathbf{M}=
\begin{pmatrix}

a & b & c\\
d & e & £\\
g & h & 1
\end{pmatrix}
\end{equation}
Megfigyelhetjiik, hogy amikor a matrix kornyezetet elkezdjiik, akkor a pmatrix kornyezetet hivjuk

»_0

meg. A matrix elétt 1év0 ”p” a ”parenthesis” roviditése, és ennek hatdsdra a LaTeX a matrixot



zardjelbe rakja, ezzel megsporolva nekiink azt, hogy a matrix elé és utdn a \left ( \right) paran-
csokat irjunk. Léteznek sima matrix és bmatrix kornyezetek is, amelyek rendre a zardjel nélkiili, és
szogletes zardjelekkel (" bracket”) korbevett matrixokat jelentik.

3.3.3. Felsorolasok

A LaTeX-ben a felsoroldsokat is kornyezetként kell 1étrehozni. T6bb féle felsorolastipus létezik, ezek
koziil a legegyszeriibbel fogunk foglalkozni, az itemize kornyezettel (a tobbirél itt olvashatsz). Ennek
a kodja a kovetkezbképpen néz ki:
\begin{itemize}
\item 1. elem
\item 2. elem
\begin{itemize}
\item méasodik szint 1. elem
\item m&sodik szint 2. elem
\end{itemize}
\end{itemize}

Ennek a kimenete:
e 1. elem
e 2. elem

— masodik szint 1. elem

— masodik szint 2. elem

Lathato, hogy az itemize kornyezetben a \item paranccsal inditunk 14j elemet, tovabbé a kiillonb6z6
szinteket az itemize kornyezetek egymasba agyazdsdval hozzuk létre.

3.3.4. Abrak

Ahhoz, hogy a dokumentumokba dbrdkat tudjunk behelyezni, a graphicx package-re van sziikség.
Ekkor a kévetkezd sorok a .tex fijl mellett elhelyezett képet beillesztik a szovegbe:

\begin{figure}[htb!]
\centering
\includegraphics[width=3cm]{teszt.png}
\caption{Prébafelirat}
\label{fig:teszt}

\end{figure}

Ennek az eredménye az alabb lathato [2| dbra:

A N i{,q :
T SUCCESS!

2. abra. Prébafelirat
Az abra beillesztéséhez haszndlt kédrészletek a figure kornyezetben a kovetkezéket jelentik:

htb "here/top/bottom”: a figure koriilbeliili helyét adja meg


https://www.sharelatex.com/learn/Lists

! Feliilirja a LaTeX elhelyezési alapbeallitasat, az altalunk kijel6lt helyet erdlteti
\centering Kozépre igazitja az abrat
\includegraphics Behelyezi az dbrat a dokumentumba
[width=5cm] Abra méretet allitja be (width/height). Tovabbi lehetdségek it/ talalhatoak.
teszt .png Beillesztendé fajl neve
\caption Abrafelirat
\label Kattinthato hivatkozas létrehozasahoz cimke, ez a \ref paranccsal hivhaté meg.

Megfigyelhet6, hogy az abrafelirat a ” Figure 17 jelzét kapjuk. Hogy a magyar cimkézést hasznalja a
LaTeX, ahhoz a babel csomagot kell behivni ” magyar” beéllitassal (\usepackage [magyar]{babel}).
Ettol kezde a ”x. dbra.” cimke keriil a képek ala.

3.4. Tablazatok

A tablazatokat a matrixokhoz hasonléan kell késziteni, viszont itt van még néhany tovabbi formazasi
lehetbség: szoveg igazitdasanak helye, szegélyek, sth...

\begin{table}[h!]
\centering
\begin{tabular}{|llc|rl|}

\hline

aa & aa & aa\\

\hline \hline

aaa & aaa & aaa\

aaaa & aaaa & aaaa\

\hline
\end{tabular}
\label{tab:teszt}
\caption{Teszt tébléazat}

\end{table}

Ennek a kimenete:

aaa aaa aaa
aaaa | aaaa | aaad

2. tablazat. Teszt tablazat

3.5. Hivatkozasok

A hivatkozédsok gyakorlatilag parancsok, amelyeknek a szévegben altalunk létrehozott cimkéket (\1label-
oket) tudunk argumentumkén megadni. Ezek alapjan két {6 lépése van a hivatkozdsnak: 1étrehozzunk
egy objektumot amihez hozzdadunk egy cimkét (pl.: (\label{fig:teszt})), majd azt behivatkozzuk
a \ref{*label*} paranccsal. Hivatkozhatéak igy képek, mint [I| vagy [2l abra, vagy akér tablazatok
tablazat). Az egyenletekhez érdemes az \eqref{*label*} parancsot hasznalni, mert akkor az
egyenlet szamat a hivatkozas automatikusan zaréjelbe teszi, pl.: egyenlet.

3.6. Sajat parancsok létrehozasa

A LaTeX-ben a preamble-ben lehet6ség van sajat parancsot is létrehozni. Ez akkor praktikus, ha
valamit sokszor hasznélunk, és nem akarjuk mindig a hosszi kédot beirni, vagy akkor ha valami
olyan jelolést hasznalunk, amit lehet, hogy ki akarunk a késObbiekben cserélni: igy csak azt kell
megvialtoztatni, hogy a parancs mit csinal. Példaul ebben a dokumentumban a kéd formatum sokszor
keriilt felhasznaldsra:

\newcommand{\asCode}[1]1{{\small\fontfamily{qgcr}\selectfont #1}}


https://www.sharelatex.com/learn/Inserting_Images#!

Itt a sajat készitésti asCode parancs annyit csindl, hogy a széveget Courier bettitipussal irja a nekiink

megfelel6 méretben. Az 1j parancsot a newcommand paranccsal hozhatjuk létre, amelynek elsé argu-

mentumként megadhatjuk, az j parancs nevét (asCode), bedllitdsként a vart argumentumok szaméat

(ami most 1 db), majd masodik argumentumként pedig az elvégzendé utasitdsokat. Az utasitdsban a

#1 az 1. argumentum beirasi helyét jeloli.

Megjegyzés: a kdédként torténo formazast a \verb|. . .| beépitett parancs vagy a \begin{verbatim}
\end{verbatim} kornyezet segitségével is megtehetjik.

Tovabba lehet argumentumnélkiili parancsot is létrehozni: pl.:

\newcommand{\prea}{\textit{preamble}}

4. Oldalkép

Az oldalkép formézasira nagyon sok lehetéség van. Megadhaté a \documentclass argumentuma-
iként, hogy mekkora legyen az alapértelmezett betiiméret, a papirméret, a dokumentumstilus, vagy
hogy egy- vagy kétoldalas dokumentumot szeretnénk (pl. a margdékat aszerint szedi).

4.1. Margok kézi megadasa

A margdk kézzel torténo megadkasara is van lehetéség. Ehhez sziikséges a geometry csomag meghivésa,
amely a preamble-ben aktivalja a \geometry parancsot. Pl. Ennek a dokumentumnak a kévetkezdek
a margobedllitasai:

\geometry{adpaper,
left=20mm, top =20mm,
total={170mm, 257mm}}

Tehat a bal oldali és felsé margé 20 mm, és az oldal amire a széveg kertil az pedig 170 mm széles és
257 mm magas. A tovabbi oldalbeallitdasok fitt| megtekinthetdek.

5. Hasznos linkek

LaTeX help: https://wuw.sharelatex.com/learn

LaTeX help 2: https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX

LaTeX template-ek: https://www.latextemplates.com/

A legfontosabb: www.google.com


https://www.sharelatex.com/learn/Page_size_and_margins
https://www.sharelatex.com/learn
https://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX
https://www.latextemplates.com/
www.google.com
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