Rovid ANSYS ismertet6 és megjegyzések

Bevezetés

e Végeselemes szamitasok menete felbonthatd az aldbbi harom f6 |épésre: Preprocessing,
Solution, Postprocessing.
e Preprocessing: vem modell megadasa
0 Geometria megadasa
0 Anyagtulajdonsag megadasa
0 Haldzas (elemek, csomdpontok megaddsa)
e Solution: megoldas
0 Kényszerek és terhelések megaddsa
0 Megoldas
e Postprocessing: eredmények vizsgalata
0 Eredmények megjelenitése
O Eredmények listazasa

ANSYS feliilet

e Két mddszer lehetséges a program hasznalatara: GUI (Graphical User Interface) vagy COMMAND
LINE. A command line hasznalatanak nagy elénye, hogy a parancsok egy text file-ban
megadhatdak és a kés6bbi mddositasok esetén elég csak atirni a text file-t.

e A grafikus felllet ismertetése:
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Pick a menu item or enter an ANSYS Command (BEGIN) [ mat=1 [type=1 [real=1 [ coys=0 [ secn=1



1: Utility menu: kiilonb6z6 tulajdonsagok (pl: hattérszin stb.), file-mUveletek stb. elérésének
menlirendszere;

2: Input line: a parancsokat (commands) megaddsanak helye, ha parancsokkal akarunk
kommunikalni;

3: Toolbar: a gyakran hasznalt mlveletekhez rendelt gombok. Testreszabhato;

4: Main menu: az analizishez kapcsol6dd miveletek (pl: anyagtulajdonsag megaddsa) elérésének
menirendszere (preprocessing/solution/postprocessing részek kilén rendezve);

5: Graphics window: geometria, vem-modell, eredmények megjelenitése grafikusan.

e Az ANSYS f6ablak mellet parhuzamosan megnyilik az OUTPUT WINDOW is.

Megjegyzések

e On-line tutorial érhetd el a meniben. Utility menu -> Help -> ANSYS Tutorials
e A jobname 32 karakter hosszusagu lehet. A jobname lesz minden — a szamitashoz kapcsolédé —
file neve, csak a kiterjesztés lesz mas. Utility menu -> File -> Change Jobname ...
Néhany példa a filetipusok kozdl:
0 *.db: database file. Preprocessing soran megadott adatok, terhelések/kényszerek,
megoldashoz kapcsolddd informaciok
*.dbb: database file backup
*.err: error file. Figyelmeztetéseket és hibdkat tartalmazo file
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*.out: output file. Az elvégzett m(iveleteket tartalmazé file, az output window tartalma
0 *.log: log file. Az elvégzett m(iveletekhez tart6z6 command-ok listdja

e (Célszerld minden szamitast kilon kényvtarban tarolni. Utility menu -> File -> Change
Directory ...

e Egérgombok szerepe:
0 bal: picks/unpicks. Kijelolése vagy torlése az egérmutatdhoz kozeli entitasnak
0 koOzéps6: apply. Az Apply gombot helyettesiti
O jobb: kapcsold a pick és unpick méd kozott.
e Amikor csak lehetséges mentsiik a szamitast, hogy ne vesszen el a RAM-ban tarolt infé.
Legegyszer(ibb ha a SAVE_DB gombra kattintunk, vagy Utility menu -> File -> Save as

e Adatok visszahivdsa a memoridba: RESUM_DB gomb vagy Utility menu -> File -> Resume
from ...

e Kilépés: Toolbar-on a QUIT gomb vagy Utility menu -> File -> Exit ....Kilépésnél
felugro ablakban donthetiink arrdl, hogy mit akarunk elmenteni a kilépéssel egyiitt, vagy pl
mentés nélkuli kilépés.



